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Temario de  Illustrator CS3 Básico 
 
1. Primeros pasos en Illustrator 

1.1. Qué es Illustrator 

1.2. Comenzando a trabajar 

1.3. Colocar (importar) 

1.4. Guardar y exportar 

1.5. Formatos de Archivo 

 

2. El espacio de trabajo. 

2.1. El Área de Trabajo  

2.2. El panel de capas 

2.3. Desplazarse por el documento. 

2.4. El zoom. 

2.5. Las ayudas visuales. 

2.6. Reglas, cuadrículas y guías. 

2.7. Hacer y rehacer. 

2.8. Vistas y ventanas. 

2.9. Personalizar el espacio de trabajo. 

 

3. Las Herramientas de Dibujo. 

3.1. El trazado. 

3.2. El contorno y relleno. 

3.3. Dibujo de líneas. 

3.4. Dibujo de rectángulos, elipses y polígonos. 

 

4. Trabajar con objetos. 

4.1. Objetos. 

4.2. Seleccionar objetos. 

4.3. Agrupaciones. 

4.4. Seleccionar objetos agrupados. 

4.5. Expandir objetos. 

4.6. Alinear y distribuir objetos. 

4.7. Símbolos. 

 

5. La Herramienta Lápiz. 

5.1. La herramienta lápiz. 

5.2. Dibujar con la herramienta lápiz. 

5.3. Modificar trazados con el lápiz. 

5.4. Opciones e la herramienta lápiz. 

5.5. La herramienta suavizar. 
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6. La Herramienta Pluma. 

6.1. La herramienta pluma. 

6.2. Dibujar con la pluma. 

6.3. Editar trazos con la pluma. 

 

7. El color. 

7.1. El color. 

7.2. Seleccionar colores. 

7.3. Pintar objetos. 

7.4. Muestras. 

7.5. Degradados. 

7.6. Color activo. 

7.7. Transparencias. 

7.8. Pinceles. 

 

8. El Texto. 

8.1. Introducción. 

8.2. Formato carácter. 

8.3. Propiedades del párrafo. 

8.4. Estilos de carácter y párrafo. 

8.5. Texto de área. 

8.6. Texto y objetos. 

8.7. Texto en un trazado. 

8.8. Enlazar elementos. 

8.9. Revisión ortográfica. 

8.10. Transformar en trazado. 

 

9. Modificar objetos. 

9.1. Transformar. 

9.2. Métodos de escalar. 

9.3. Modos de distorsionar 

9.4. Modos de rotar. 

9.5. Modos de reflejar. 

9.6. Envolventes. 

9.7. Combinar objetos. 

9.8. Cortar, dividir y separar objetos. 

9.9. Máscaras de recorte. 

9.10. Fusión de objetos 

 

10. Imprimir documentos. 

10.1. Documentos para imprimir. 



 Nexcom Informática, S.L. 

CIF. B-83.092.767 

Calle Jabonería, 63 

Tfno. 91.247.59.80 

Fax. 91.247.59.81 

28850-Torrejón de Ardoz (Madrid) 

Grupo Nexcom     -      http://www.gruponexcom.com 
3 

10.2. Opciones generales al imprimir. 

10.3. Ajustes de la página. 

 
  


